Spis tresci

1 Wstep 2
1.1 Po co w ogdle pisa¢ ten poradnik? (czyli podejscie) . . . . . . .. 2
1.2 Jak korzystac z tutoriala? (czyli instrukcja obstugi) . . . . .. .. 3
1.3 Comogg¢ z tym zrobi¢? (czyli licencja) . . . . . . ... ... ... 3
2 Tutorial (czyli cze¢$¢ zasadnicza) 3
2.1 Trybypracy . . . . . .o 4
2.2 Poznaj schematkomend VIM-a. . . . . .. ... ... ...... 5
23 WYIDZ! ..o 6
24 Mnemonika . . . ... 6
25 Wywotanie . . . ... L 7
2.6 Kontekst jest wazniejszy niZ pOZycja . . . . . . . . o v o ... 8
2.7 Cytowanie metaznakéw w wyrazeniach regularnych . . . . . . . . 10
2.8 Nie panikuj, masz histori¢g polecen . . . . . .. ... ... .... 10
2.9 Wielkie litery i SMIERC PRZEZ CAPSLOCK . . . .. ... .. 11
2.10 Wstaw, nadpisz, zmied . . . . . . .. ... ... 11
2.11 NIE POZOSTAWAJ W TRYBIE WSTAWIANIA . . .. ... .. 13



1 Wstep

Jest wiele edytoréw tekstu. Niektore z nich sa bez watpienia §wietne i nic nie stoi
na przeszkodzie, zebys$ ich uzywat. Jednakze sa pewne powody, dla ktérych warto
uzywaé wtasnie VIM-a. Nawet pomimo tego, ze powody te nie s3a unikalnymi
cechami tegoz edytora.

e Dzigki wzrostowi zainteresowania platformami Uniksowymi (gtéwnie Li-
nux i Mac OS X), VIM jest powszechnie uzywanym edytorem

e VIM potrzebuje niewielkich iloSci pamigci RAM 1 mocy procesora. Nawet
Sredniej klasy komputer jest w stanie udZwignaé wiele instancji edytora jed-
noczesnie

e VIM ma wiele “supermocy”, ktére sprawiaja, ze edycja plikow przebiega
duzo sprawniej

e VIM wytwarza wokot siebie aurg “geekowatosci”

e VIM ma bardzo aktywna spoteczno$¢ uzytkownikéw i deweloperow. Za-
wsze ja mial.

1.1 Po co w ogodle pisa¢ ten poradnik? (czyli podejscie)

Sa inne bardzo dobre tutoriale i Google na pewno pomoze Ci w znalezieniu ich.
Zapewne kolejny tutorial do VIM-a nie jest artykutem pierwszej potrzeby, ale ten
jest wyjatkowy — bo mgj.

Przyjatem nieco odmienne podejscie niz inni autorzy. Uwazam, Ze istnieje pewien
spos6b myslenia, ktéry sprawia, ze nauka VIM-a staje si¢ duzo prostsza. Oma-
wiam rowniez nawyki, dzigki ktérym zaprzyjaznisz si¢ z tym edytorem. Szczerze
moéwiac nie wiem, czy kto§ przedstawil to w ten sposéb.

Dtugo uktadatem (i uktadalem i1 uktadatem...) ten tutorial tak, zeby materiat byt
w odpowiedniej kolejnosci. Caly czas stawiajac sobie za cel napisanie tego po-
radnika tak, zeby czytelnik, po dobrnigciu do kofica, umiat korzysta¢ z VIM-a w
jak najbardziej profesjonalny sposéb. Prawdopodobnie lepiej niz niejeden ich bar-
dziej do§wiadczony kolega.

Doradzam cierpliwos¢ i1 poleganie na pamigci dlugoterminowej, ale jednocze$nie
uwazam, ze ten poradnik to jeden z najszybszych sposobéw na usprawnienie Two-
jej pracy z VIM-em, jak réwniez catkiem niezty na nauk¢ od zera. Pisatem ten
poradnik dla raczej niecierpliwego programisty.

Zdecydowalem, ze nie chcg pisaé i sprzedawac ksiazki, poniewaz kazdy powinien
mie¢ mozliwos¢ uzywania VIM-a jak zawodowiec, w kazdym miejscu 1 czasie,
bez konieczno$ci wnoszenia dodatkowych optat.
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1.2 Jak korzystaé z tutoriala? (czyli instrukcja obstugi)

Traktuj kazdy punkt poradnika jako osobna lekcje i poSwig¢ chwilg czasu na wy-
prébowanie danych komend, zanim przejdziesz do nastgpnej. Mozesz poswigcicé
caty dzien na kazda lekcje, a moze nawet kilka, jezeli dany material okaze si¢
wyjatkowo trudny do przyswojenia.

Postaraj si¢ przerabiac¢ po kilka lekcji tygodniowo. Nie spiesz si¢. Nie przecia-
zaj swojego mozgu uczac si¢ ciagle nowych rzeczy, bo zapomnisz o tym, czego
uczyles si¢ predzej. Tutorial ten bedzie istniat tak dtugo, jak bedziesz tego potrze-
bowal. Mozesz ztapa¢ oddech.

Nie nauczysz si¢ VIM-a nie uzywajac go, wigc powiniene$§ przygotowaé sobie
jakies pliki (najlepiej kod jakiego$s wolnodostepnego programu), na ktérych be-
dziesz pracowat. Jeszcze lepiej, jezeli uzywasz VIM-a w pracy. Pomocne moze
by¢ réwniez przerabianie tego “kursu” we dwie osoby, zebyscie z partnerem mo-
gli si¢ nawzajem wspierac.

1.3 Co moge z tym zrobic? (czyli licencja)

Praca ta jest udostepniona na zasadach licencji Creative Commons Attribution
3.0. Kopiuj, dziel si¢, udostgpnij na swojej stronie. Nie udawaj, ze to Twdj tekst i
dodaj informacjg¢ o autorze. W ramach uprzejmosci — jesli uznasz, ze jest to warte
zachodu — nie bed¢ miat nic przeciwko poinformowaniu mnie o tym.

2 Tutorial (czyli czes¢ zasadnicza)

Nikt nie zna catego VIM-a. Jest tyle r6znych polecen, ze wystarczy dla tysigcy
istnien ludzkich, z ktérych kazde moze uzywaé VIM-a na swéj wlasny sposéb.
Na szczgscie nie musisz znaé ich wszystkich. Wystarczy Ci tyle, ile potrzebujesz,
zeby wykona¢ swoje zadanie.

Z tego réwniez powodu, przez caly czas uzywania VIM-a bedziesz poznawat
nowe sztuczki. Sekret polega na tym, zeby nie poprzestawac na jednym konkret-
nym (kiepskim) sposobie wykonania danej czynnosci.

VIM ma uzupetnianie sktadni, histori¢ operacji, skréty klawiszowe, personaliza-
cje ustawien klawiatury, makra i skrypty. Mozesz go przemieni¢ w swéj edytor,
przystosowany do twojego Srodowiska. Brzmi Swietnie, ale pewnie ucieszysz si¢
z faktu, ze mozesz by¢ duzo wydajniejszy nawet bez dotykania tych zaawansowa-
nych funkcji.

Jak moéwi Bram Moolenaar (gtéwny autor VIM-a), najlepszym sposobem na na-
uke VIM-a jest uzywanie go i zadawanie pytan. Ten poradnik pelen jest pytan, o
ktérych mogles nawet nie pomyslec, zeby je zadaé. To najbardziej wartoSciowa
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rzecz, ktéra moge Ci przekazac.

VIM ma wbudowany tutorial. Mozesz go wyprébowac, zwlaszcza jesli nie spodoba
Ci si¢ méj. Zeby z niego skorzystaé, wystarczy wywotaé polecenie vimtutor z po-
ziomu wiersza polecen Twojego systemu. Jest on bardzo przystepny i raczej kom-
pletny (w przeciwienstwie do mojego, ktory jest raczej przyjemny, ale na pewno
nie kompletny).

Proponuj¢ réwniez rozwazy¢é GVIM-a. Sprawi on, ze bedzie Ci si¢ pracowaé duzo
przyjemniej. Jezeli masz pod regka tylko VIM-a, to oczywiscie nadal mozesz ko-
rzysta¢ z tego poradnika, ale GVIM wyglada duzo lepiej, pozwala na uzywanie
myszy i ma menu oraz ikony dla tych z Was, ktérzy przywykli do takich rzeczy.

2.1 Tryby pracy

Oryginalny VI powstat w czasach, gdy czarno-zielone ekrany byly szczytem osia-
gnig¢ techniki (zapytaj dziadka o terminale ASCII). Nie bylo wtedy tak wielu
klawiszy modyfikujacych (shift, alt, ctrl, super, fn), jak réwniez urzadzen wska-
zujacych. Przyjmijmy, ze mieliSmy do dyspozycji tylko klawisze shift i ctrl (nawet
jesli to nieprawda).

Programujac (tak jak i robigc cokolwiek innego na komputerze) mieliSmy oczy
caly czas skierowane na ekran, a dlonie potozone na klawiaturze. VI sprawit, ze
pisanie programéw odbywato si¢ szybko, poniewaz VI jest trochg¢ jak gra kompu-
terowa, w ktérej kazde nacisnigcia klawisza sprawia, ze co$ si¢ dzieje.

Jezeli uzywasz vima i wciskanie klawiszy sprawia, ze dzieja si¢ albo rzeczy cu-
downe, albo straszne, to wiesz, ze jeste§ w trybie komend, ktory jest domySlnym
trybem edytora. Komendy sa przypisane do zwyktych klawiszy takich jak o, y
czy g, zamiast kombinacji w stylu Ctr1+Alt+Shift+Esc.

VIM jest wyposazony w kombinacje klawiszy pozwalajace wykorzystaé specjalne
moce, takie jak nawigacja migedzy funkcjami w oddzielnych plikach, poprawia-
nie formatowania catych list w samym Srodku dokumentu, uzupetnianie sktadni,
skréty, szablony 1 inne takie, ale o tym pdzZnie;.

Musi istnie¢ rOwniez sposéb na wprowadzanie tekstu, ale wigkszos$¢ klawiszy ma
juz przypisane magiczne funkcje! Jedynym sensownym rozwigzaniem bylto stwo-
rzenie “trybu wprowadzania”, dzigki ktéremu wcisnigcie klawisza a sprawi, ze
w tekscie pojawi si¢ litera a. Zupelnie jak na maszynie do pisania (spytaj ojca
co to). Nazywamy to “trybem wprowadzania”. Niewiele si¢ w tym trybie dzieje,
poza zwykly, starym, nudnym pisaniem. Powiniene$ uzywac tego trybu tylko je-
zeli chcesz co$ napisaé, bo fajne rzeczy dzieja si¢ tylko w trybie zwyklym (ko-
mend).

Poznasz wiele wygodnych sposobéw na przejscie w tryb wprowadzania, ale na
chwilg obecna powinienes wiedzieC, ze aby ten tryb opuscic 1 powrdcié do trybu
gry zrecznoSciowej, nalezy wcisna¢ klawisz Escape. Gdy zrozumiesz, ze w
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VIM-ie istnieja dwa zasadnicze tryby pracy, twoja praca z nim przestanie wpra-
wia¢ Cig¢ w zaklopotanie i otworzy si¢ przed Toba droga do zostania guru tego
edytora.

2.2 Poznaj schemat komend VIM-a

Przez wigkszo$¢ czasu albo bgdziesz uzyskiwal rezultaty po pojedynczym wci-
Snigciu klawisza, albo bedziesz wprowadzat komendy korniczac je komenda ruchu
(czesto rOwniez powtarzajac te same nacis$nigcia: tzw. “podwdjny skok™). Kiedy
rozpoczniesz nauke innych rzeczy (rejestry, powtdrzenia itd.) moze Ci si¢ wydac,
ze VIM nie jest spdjny, ale tak nie jest. Schemat komend jest raczej sp6jny. Po
prostu niektére jego czgsci sa opcjonalne.

Rejestr (opcjonalnie, domysSlnie rejestr “)

Powtorzenia (opcjonalnie): np. 13

Operacja: v (Od angielskiego yank — szarpac. Mozemy to rozumie¢ jako wy-
szarpnigcie tekstu)

Przesunigcie (w zaleznos$ci od operacji): vy (podwdjny skok, zeby wykonad
operacj¢ na aktualnym wierszu, konwencja uzywana w VI)

Komendy VIM-a dzialaja zgodnie z powyzszym schematem. Saq komendy, ktére
nie uzywaja rejestréw i takie, ktére nie przyjmuja polecenia przesunigcia, ale w
wigkszosci przypadkéw tak to wiasnie wyglada.

Rejestr to w zasadzie po prostu schowek (dla operacji typu kopiuj/wklej). Wigk-
szo$¢ edytoréw udostgpnia tylko jeden taki schowek. W VIM-ie masz ich az
nadto, ale nie musisz ich wszystkich uzywaé, wigc si¢ nimi nie przejmuj az nie
dotrzesz do lekcji o rejestrach.

Powtoérzenia to liczba oznaczajaca ile razy chcesz dang operacj¢ wykonaé. Jezeli
nie podasz zadnej liczby, domys§lng wartos$cia jest 1.

Operacja to klawisz, ktory rozkazuje VIM-owi coS zrobi€. Najczesciej sa to zwy-
kte naci$nigcia klawiszy i wigkszo$¢ z nim nie wymaga klawiszy modyfikujacych
jak Shift, Ctrl czy Alt.

Przesunigcie to polecenie oznaczajace ruch kursora. Jest ich catkiem sporo, po-
niewaz jest wiele sposoboéw na poruszanie si¢. Nie panikuj jednak — na poczatku
mozesz uzywac klawiszy strzatek, jezeli koniecznie musisz. PoSwigcitem w tym
poradniku cata sekcje na polecenia przesunigcia.

Sprébujmy wyjasnic jak taki schemat dziata. Jezeli chce skopiowac 13 wierszy do
mojego domyslnego rejestru, moge pominaé rejestr, wpisac 13 jako liczbg powto-
rzen, wcisnaé y jako komendg kopiowania i potem jeszcze raz y jako komendg
ruchu (co oznacza aktualny wiersz). Takie polecenie (13yy) skopiuje 13 wier-
szy do domysSlnego rejestru, poczynajac od aktualnego. Jezeli nacisng teraz p (nie
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precyzujac rejestru, pomijajac liczbe powtdrzen i wiedzac, ze komenda put nie
przyjmuje polecenia ruchu), to te wiersze zostana wklejone zaraz za biezacym.
Znajac ten schemat bedziesz mégt wptywaé na wszystko, czego si¢ nauczysz o
VIM-ie. Naucz si¢ wszystkich sposobow poruszania si¢, a bedziesz wiedziat jak
wycinaé, wklejaé, poprawia¢ formatowanie, zmienia¢ poziom wcigcia i wiele in-
nych rzeczy, ktére chciatby§ zrobié.

2.3 WYJDZ!

Po tym jak uruchomisz sesj¢ VIM, pewnie chcialbys z niej kiedy$ wyjs¢. Jest na
to kilka sposobéw. Sprébuj tych:

Polecenie Rezultat

:q Zamyka aktualne okno (lub edytor, jezeli to jest jedyne),
jezeli nie ma w nim niezapisanych zmian

:q! Zamyka aktualne okno, nawet jezeli byly w nim nie-
zapisane zmiany

1ga Zamyka wszystkie okna, jezeli nie ma w nich nieza-
pisanych zmian

:ga! Zamyka wszystkie okna, nawet jezeli byly w nich nie-
zapisane zmiany

:wq lub : x lub ZZ | Zapisuje zmiany 1 zamyka aktualne okno

Kiedy wcisniesz dwukropek, kursor przeniesie si¢ do lewego dolnego rogu ekranu.
PéZniej dowiesz si¢ dlaczego. Na razie wystarczy, ze bedziesz wiedziat, ze tak po-
winno si¢ dziaé, a te polecenia dzialaja. Zauwaz, ze przed ZZ nie ma dwukropka.
Od ttumacza: Po poleceniach rozpoczynajqcych sie dwukropkiem nalezy wcisngc
klawisz Enter, inaczej nie odniosq one skutku.

Jezeli nie mozesz sobie poradzi¢ z wyjsciem z VIM-a, upewnij sig¢, ze Caps-Lock
jest wytaczony 1 wcisnij Escape. Jesli sprawi Ci to radoS¢, mozesz go nacisnaé
kilkukrotnie. Jezeli ustyszysz brzgczyk, bedziesz wiedzial, ze wcisnateS go wy-
starczajaca liczbg razy. Wtedy podane wyzej polecenia na pewno zadziataja.

2.4 Mnemonika

Nie wszystkie komendy sa tatwe do zapamigtania. Tworcy VIM-a bardzo si¢ sta-
rali, ale fatwo jest znalez¢ wigcej niz 26 czynnosci, ktore chciatby§ wykonywac
korzystajac z edytora, a poza tym tak si¢ dziwnie sklada, ze niewiele jest stow
zaczynajacych sig¢ na liter¢ ¢ 1 majacych jaki$ sens w programie do edycji tekstu.
Jednakze wiele komend da si¢ tatwo zapamigtaé. Sa to komendy do odnajdywania
najblizszego znaku (ang. Find — ), przesunig¢cia o jedno stowo do tytu (Back one
word — b) lub do przodu (Word — w) itd.



Wiele polecen jest mnemonicznych, pod warunkiem, ze znasz zargon. Przykta-
dowo: poniewaz zaréwno copy (kopiuj) jak 1 cut (wytnij) zaczynaja si¢ na c, uzy-
wamy slangowych yank (wyszarpnij — jako kopiuj), delete (usun — jako wytnij)
1 put (potéz — jako wklej). Y, D, P. Moze si¢ to wydawac nieco dziwne, ale da
si¢ to zapamigtaé. Pamigtaj, ze z czasem przechodzi to do pamigci migSniowej,
ale autorzy VI i VIM-a starali si¢ nie by¢ catkowicie abstrakcyjni, gdy wszystko
lezato w ich gestii. Czasem nie mieli jednak wielkiego wyboru.

2.5 Wywolanie

Gdy juz wiesz jak wyjS¢ z VIM-a, pora si¢ nauczy¢ jak si¢ do niego wejsS¢. Za-
zwyczaj uruchamiamy VIM-a z wiersza polecen, aczkolwiek catkiem mozliwe, ze
masz do dyspozycji jakie§ menu badZ inne sposoby na uruchamianie programéw.
Jest kilka sposoboéw na uruchomienie VIM-a:

Polecenie Rezultat

vim Uruchomienie z pustym oknem

vim plik.txt Uruchomienie z zaladowanym
1 gotowym do edycji plikiem
plik.txt

vim +N plik.txt Uruchomienie z zatadowanym

i gotowym do edycji plikiem
plik.txt; rozpoczyna edycje w li-
nii N

vimtutor Uruchomienie w trybie samo-
uczka — catkiem niezlty pomyst
vimdiff plikl.txt plik2.txt | Uruchomienie w trybie poréw-
nywania 1 faczenia dwoéch pli-
kow

vim . Uruchomienie w trybie przegla-
darki plikow

Oprécez tych wymienionych powyzej, jest jeszcze wigcej. Na poczatek te powinny
jednak wystarczyé. Wyprébuj vimdiff i vimtutor. Niektére ze sposoboéw
uruchamiania nie zadziataja dopoki nie skonfigurujesz swojego .vimrc, ale o tym
pOznie;.

Jezeli zamiast vim napiszesz gvim, to uruchomi si¢ wybajerzona wersja gra-
ficzna VIM-a (oczywiScie zaktadajac, ze jest zainstalowana). Ma ona kilka do-
datkowych mozliwosci. Zapewne spodoba Ci si¢ bardziej niz czysty VIM, bo jest
ona jak VIM z polewa czekoladowa. Wszystko, co méwimy tutaj o VIM-ie dziata
réwniez w gVIM-ie, wigc mozesz bez obaw uzywac tego tutoriala.

Nie jesteS skazany na edycje tylko jednego pliku jednoczesnie. Mozesz urucho-



mi¢ (g)VIM-a z wieloma nazwami plikéw jako argumentami. Jezeli tak zrobisz,
to jest kilka parametréw, dzigki ktéorym mozesz uzyskaé ciekawe efekty. Oczywi-
Scie ciekawsze beda jak nauczysz si¢ obstugiwaé podzielone okna, wigc pewnie
bedziesz chciat zajrze¢ do nich pdZnie;.

Parametr Rezultat

—o (mata litera “0”) Otwiera wiele plikow w oknach utozonych w po-
ziomie

-0 (wielka litera “O”) | Otwiera wiele plikéw w oknach utozonych w pio-
nie

-p Otwiera wiele plikow w osobnych kartach. (Oso-
biscie nie cierpi¢ tego)

2.6 Kontekst jest wazniejszy niz pozycja

Biedna duszyczka, uzywajaca VIM-a po raz pierwszy bedzie wciskaé klawisze
strzatek, poruszajac si¢ w kodzie strasznie nieefektywnie. Bedzie przewijac ekran
o caly strong w gére i w doét (przy okazji: to odpowiednio f i b) i przeczesy-
wac kod swoimi zme¢czonymi oczami. Ta biedna osoba jest powolna, jeszcze nie
uswiadomiona i zapewne bierze VIM-a za kiepska wersj¢ windowsowego notat-
nika, zamiast za potg¢zne narzgdzie jakim jest.

Przy okazji — klawisze strzatek nie zawsze dziataja w VIM-ie. Nie obarczaj jednak
wing za to VIM-a! Tak naprawdg jest to sposéb w jaki Twéj terminal obstuguje te
klawisze. Przez to VIM nie potrafi rozpoznal, ze Twoje strzatki to strzalki. Jezeli
masz ten problem, bedziesz musial poszukaé rozwigzania na wtasna reke.

Zeby uzywaé VIM-a porzadnie, musisz sie najpierw nauczy¢é porzadnie poruszaé.
Nie przewijaj w poszukiwaniu tekstu. Nie uzywaj do tego swoich oczu. Nie wiem
czy zauwazyles, ale od jakiegoS$ czasu komputery robig to za nas. Masz tutaj gars¢
najwazniejszych polecen ruchu. Najtatwiej jest si¢ poruszac szukajac:

Polecenie | Rezultat

/ Wyszukaj do przodu; zostaniesz zapytany o wzor

? Wyszukaj do tytu; zostaniesz zapytany o wzor

n Powt6rz ostatnie wyszukiwanie (tak jak kropka powtarza ko-
mendy)

N Powtorz ostatnie wyszukiwanie, w przeciwnym kierunku

tx Przesun do (ang. to0) litery X, zatrzymujac si¢ tuz przed nig —
przydatne przy komendach usunigcia i zmiany

fx ZnajdzZ (ang. find) liter¢ X, zatrzymujac si¢ na niej — rowniez
przydatne przy komendach usunig¢cia i zmiany




Jezeli szukanie zbytnio Ci nie pomoze, rozwaz skoki:

Polecenie Rezultat

gg Poczatek pliku

G Koniec pliku

0 (cyfra zero) | Poczatek wiersza

w Jedno stowo do przodu

W Nastgpne stowo rozdzielone spacjami (pomija znaki spe-
cjalne)

b Jedno stowo do tytu

B Poprzednie stowo rozdzielone spacjami (pomija znaki
specjalne)

e Koniec aktualnego stowa, lub nastgpnego, jezeli juz jeste-
Smy na koncu

E Koniec aktualnego stowa rozdzielonego spacjami (pomija

znaki specjalne)

Ponizsze komendy sa bardzo przydatne, a przy okazji tatwe do zapamigtania, je-
zeli znasz wyrazenia regularne:

Polecenie | Rezultat

" Poczatek tekstu w danej linii - zdecydowanie lepsze niz ko-
rzystanie z klawiszy strzalek badz komendy h

$ Koniec tekstu w danej linii. Zdecydowanie lepsze niz korzy-

stanie z klawiszy strzatek badZ komendy 1

Kilka ciekawszych komend:

Polecenie

Rezultat

Odpowiadajacy nawias, klamra itp.

Poczatek akapitu

Koniec akapitu (najblizsza pusta linia)

Poczatek zdania (zdania sa oddzielone kropka i spacja)
Koniec zdania

Miejsce ostatniej zmiany w aktualnym wierszu
Nastepna funkcja/klasa (C, Java, C++, Python)
Poprzednia funkcja/klasa (C, Java, C++, Python)




Ostatecznie, jezeli nie jeste§ w stanie wykorzystaé wyszukiwania, skokow itd.,
nadal mozesz korzysta¢ z klawiatury, wigc odt6z mysz na bok:

Polecenie | Rezultat

h W lewo o jeden znak
1 W prawo o jeden znak
k W gére o jeden wiersz
j W dét o jeden wiersz
~f W dét o jeden ekran
“b W gére o jeden ekran

Dobrym pomystem jest ustawienie opcji h1s (highlight search — pod$wietlaj wy-
szukiwane) w pliku .vimrc. Niedlugo si¢ dowiesz jak to zrobi¢. Tymczasowo mo-
zesz wpisaC : set hlsiwcisngé Enter.

2.7 Cytowanie metaznakow w wyrazeniach regularnych

Jezeli nie wiesz czym sa wyrazenia regularne, pomin te sekcje. Dla tych, ktéry
wiedza i zdaja sobie sprawe z tego, ze komenda / przyjmuje wyrazenie regu-
larne, a nie tylko zwykly tekst, bedzie ona wazna. W pozostatych przypadkach
wyda si¢ pewnie kompletnie nie na miejscu i powinna zosta¢ pominigta.
Powinienes wiedzie¢ jak uzywac regeksow, bo kilka sztuczek z ich wykorzysta-
niem moze sprawic, ze bedzie Ci si¢ lepiej korzystalo z Uniksa/Linuksa/Maca.
Jest to zbyt rozlegly temat, zeby go tutaj przedstawiaé, ale mozesz zerkna¢ na
ktéry$ ze Swietnych tutoriali czy referencji dostgpnych w sieci.

Najwazniejsza sprawa do zapamigtania jest to, ze VIM stawia na wygodg jezeli
chodzi o wyrazenia regularne. Poniewaz czgsto szukasz, VIM zaktada, ze wpi-
sujac /+ chcesz znaleZ¢ najblizszy znak +. W wyniku tego zalozenia wszystkie
metaznaki musza by¢ poprzedzone wstecznym uko$nikiem (\). Czasem jest to
problematyczne, ale jezeli naprawde chcesz znaleZ¢ nawias poprzedzony plusem,
jest to znaczne utatwienie.

2.8 Nie panikuj, masz histori¢ polecen

Komenda cofajaca zmiany jest u (ang. undo). Niezbyt trudne do zapamigtania,
prawda? Jak juz predzej wspomniatem, wiele polecern VIM-a jest mnemonicz-
nych.

Komenda powtérzenie cofnigtych zmian powinna byc¢ litera r (ang. repeat), ale
jest juz zajeta przez polecenie zamiany (replace); powiemy o tym nieco pdzniej.
Pozostaje nam Ctr1-R (" r). Céz...nie mozna mie¢ wszystkiego.

Jest jeszcze troche odnosnie cofania i powtarzania, ale na razie tyle powinno wy-
starczyC. Ciesz sig¢, ze juz mozesz cofac i potwarza¢ zmiany. VIM nie jest juz taki
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nieudolny i niewybaczajacy, jak mogto Ci si¢ wydawacé, chociaz wciaz nie musisz
go lubié. Poczekaj tylko, az do gry wejdzie pamigé migSniowa.

Jezeli narobisz naprawde niezlego bataganu, to po prostu wylacz edytor bez zapi-
sywania (: ga!).

Jezeli bardzo si¢ obawiasz o swoje pliki, albo jeste§ po prostu bardzo ostrozny,
powinienes$ uzywac jakiego$ systemu kontroli wersji. Zalecam, zebys tak czy siak
zaczynal nauke na bezwarto$ciowych plikach, w jakim$ tymczasowym katalogu,
ale gdy przejdziesz do prawdziwej pracy, nie powinienes si¢ obawiaé wprowadza-
nia zmian. Kontrola wersji jest dobrym zabezpieczeniem i moze by¢ z powodze-
niem stosowana jako sposob na kopie bezpieczenstwa. Proponuj¢ rozwazy¢ Gita
i Mercuriala — oba sg jednocze$nie proste i potgzne.

2.9 Wielkie litery i SMIERC PRZEZ CAPSLOCK

W przypadku wielu polecen Shift albo odwraca kierunek (N jest przeciwien-
stwem n; zobacz: nastgpny punkt), albo catkowicie zmienia sposéb dziatania. Po-
ruszajac si¢ do przodu o jedno stowo (w) mozna wcisnaé W, zeby nadal przesuwac
si¢ o jedno stowo, ale traktujac znaki specjalne jako jego czgs$é. To samo tyczy si¢
przeciwnego kierunku — b 1 B.

Poniewaz jednak wielkie litery moga mie¢ zupelnie inne znaczenie niz ich mate
odpowiedniki, powiniene§ uwazaé, zeby nie wcisnaC klawisza CapsLock! Cza-
sem zdarzy sig, ze przez przypadek wcisniesz CapsLock i gdy bedziesz chciat
przejs$¢ do kolejnego wiersza (), potaczysz go z obecnym. Wiele innych niepoza-
danych zmian moze si¢ zdarzy¢ w takiej sytuacji, jezeli Twoje palce beda szybko
przemierzaé klawiaturg w celu wykonania jakiego$ skomplikowanego ciagu ko-
mend. To okropne.

Kiedy spotka Cie SMIERC PRZEZ CAPSLOCK, powinienes od razu go wyla-
czy¢ i wciskad u tak dtugo, az cofniesz niechciane zmiany. Jezeli uwazasz jednak,
ze to gra nie warta Swieczki, wpisz po prostu :e! 1 zatwierdZ enterem, a VIM
wczyta plik ponownie z dysku. Troche to ktopotliwe, ale na pewno kiedys$ Ci si¢
to zdarzy, wigc warto, zebys o tym wiedziat. Niektorzy z tego powodu wytaczaja
CapsLock na state.

2.10 Wstaw, nadpisz, zmien

W VIM-ie jest kilka réznych sposobéw na rozpoczecie wprowadzania tekstu, jak
juz zostato wspomniane w sekcji Tryby pracy.

Twoim standardowym trybem pracy powinien by¢ tryb komend. Po wcisnigciu
niektorych klawiszy przechodzisz w tryb wstawiania lub nadpisywania. W trybie
wstawiania, wszystko co piszesz zostaje wstawione w miejsce kursora, a to co
byto za nim jest spychane do prawej badz do kolejnego wiersza.
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Z kolei w trybie nadpisywania, wszystkie naci$nigcia klawiszy sa wpisywane po-
dobnie jak w trybie wstawiania, z tym wyjatkiem, ze tekst za kursorem zamiast zo-
sta¢ odepchnigtym, jest zastgpowany przez kolejne wpisywane znaki. Aby przejs¢
do tego trybu, musisz wydac¢ odpowiednie polecenie w trybie komend.

W trybie wykonywania (ang. ex mode) wpisujesz taricuch znakéw w pole u dotu
ekranu. Przejdziemy do tego pézniej, bo jest to potgzna rzecz. Jest tez nieco za-
wila, wigc poczekamy z nig troch¢. Do tego trybu przechodzisz wciskajac : w
trybie komend.

Z kazdego tych trybéw mozesz powrdécic do trybu normalnego (komend) wciska-
jac Escape. Bardzo przydatny klawisz.

Polecenie | Rezultat

i Rozpocznij pisanie w miejscu kursora

I Rozpocznij pisanie na poczatku wiersza. Zdecydowanie lep-
sze niz wciskanie ~, a nastgpnie i

a Rozpocznij pisanie za kursorem

A Rozpocznij pisanie na koncu wiersza. Zdecydowanie lepsze
niz wciskanie \$, a nastgpnie a

r Zamien pojedynczy znak w miejscu kursora

R PrzejdZ do trybu nadpisywania, w ktérym niszczycielsko nad-
pisujesz wszystko, az do naci$nigcia Escape

s Zamien pojedynczy znak w miejscu kursora 1 przejdz do trybu
wstawiania

c Komenda zastapienia. Wymaga komendy przesunigcia naste-
pujacej po niej. Najczesdciej uzywam cw i cc

C Jak c, ale stosowane do calej linii

o Wstawia pusta lini¢ pod biezaca

0 Wstawia pusta lini¢ nad biezaca
PrzejdZ w tryb wykonywania polecen (dla zaawansowanych
uczniow)

! Przejdz w tryb filtrowania przy pomocy powtoki systemowej
(dla bardzo zaawansowanych uczniéw)

Zastanow si¢ przez chwile nad waga komendy c. Jezeli uzyjesz jej w potaczeniu
z t lub £, staje si¢ ona naprawde¢ poteznym narzedziem. GdybyS$ miat kursor na
literze Z na poczatku tego akapitu, mogibyS wykona¢ komendg ct ., zeby prze-
pisaé cale zdanie, zachowujac kropke. To samo tyczy si¢ innych, jak na przyktad
d do usuwania. Polecenia ruchu znaczaco zwigkszaja mozliwosci komendy c i
dlatego tak wazne jest, abys je dobrze znal.
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2.11 NIE POZOSTAWAJ W TRYBIE WSTAWIANIA

VIM jest stworzony do tego, zeby wigcej si¢ przemieszczac po tekscie, niz edy-
towac. Nagradza Cig¢ za dostosowanie si¢ do takiego trybu pracy — gtéwnie tryb
komend, z krétkimi przerwami na wprowadzanie.

Jezeli bedziesz probowal uzywac¢ VIM-a jako kiepskiego zamiennika notatnika,
tryby 1 nawigacja sprawia, ze nigdy nie bedziesz wydajny. Jak chcesz zeglowac,
musisz wsias$¢ do 16dki. Jak chcesz efektywnie korzystac¢ z VIM-a, musisz zaprzy-
jazni€ si¢ z trybem komend.

Jesli wigce zatrzymujesz si¢, zeby nad czyms$ pomysleé, wcisnij Escape. Jezeli
nie jeste§ w trakcie pisania, powiniene$ by¢ w trybie komend. Jak chcesz przejs¢
do nastepnej linijki czy w jakiekolwiek inne miejsce w pliku, wcisnij Escape.
Jak chcesz odej$¢ od klawiatury, wcisnij Escape. W przeciwnym wypadku, za-
czniesz wprowadza¢ komendy i zanim zorientujesz si¢, Ze nie jeste§ w trybie ko-
mend, stracisz mozliwo$¢ sensownego uzywania . czy cofania. Natomiast kiedy
chcesz w trakcie pisania wydaé jedno polecenie mozesz zrobié to przez wcisnig-
cie kombinacji Ct r1+o. Vim po wykonaniu go automatycznie powrdci do trybu
wstawiania.
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